
Вечность

Ценности («25 пунктов»)

Качество жизни («Коробочка»)

В конечном итоге этот раздел цифрового образа состоит из двух матриц — статичной и динамической. 
Выраженные в натуре абсолютные значения в первой из них дают ту фактуру, которая применима 
при моделировании субъектных особенностей в оценках и восприятии. 
Пример: статичная матрица пользователя <Серый_Волк_333>:

Вторые расчётные данные представляют полные проценты отклонений субъектного выбора от социальных 
медиан; основной трек применения — моделирование динамик социального состояния. 
Пример: динамическая матрица <Серый_Волк_333>:

Данный раздел цифрового образа результируется только статичной матрицей. Вот её пример для 
респондента <Серый_Волк_333>, дополнившего нишевые ценности своим вариантом («радоваться 
малому»):
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Вечность

Компетентностный профиль («БОТ-паутинка»)

Для включения в состав цифрового образа те данные о компетентностном профиле, и в том виде, как они 
сегодня выдаются в составе отчёта («паутинка»), «не оптимальны». Для их матричного представления 
«лучше» подходит корреспонденция со свойствами, демонстрируемыми респондентами. Их система 
различает семь:

Ламинарность;
Морфизм;
Нативность;
Объектность;
Рефлексия;
Социальность;
Субъектность.

Референтная (служебная) матрица БОТ-субшкал, собранная по строкам ССЗ-свойств, выглядит, 
при этом, следующим образом (визуализацию см.ниже):

Тогда статичная матрица, например, участника <390500411129543168> выглядит так:
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А его же динамическая матрица, к общей медиане социума, будет такой:
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